ATiViDADE DE
TRACEJADO
DOS NUMEROS

PARA DIA DO TRANSITO

(23

www.educlub.com.br



http://www.educlub.com.br/

ZERO

Comece de cima e continue em volta.

E assim que vocé chega ao nimero zero.
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UM

O nimero um é como uma vara -

uma linha reta que é muito répida.
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DOIS

Para o nimero dois, dé a volta e volte.

Depois, faga uma linha como um trilho de trem.
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TRES

Dé uma volta, qual ser4?

Dé outra voltq, esse é o nimero trés.
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QUATRO

Para baixo, para a frente e para baixo

mais uma vez. E assim que se faz um quatrol
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CINCO

Em linha reta para baixo e ao redor,
depois vocé para.
Termine o cinco com uma linha no topo.
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SEILS

Existem dois truques para fazer um seis.

Faca um arco grande e depois uma lagada.
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SETE

Em linha reta e depois incline a linha.

Isso sempre d4 um sete.
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OITO

Fagca um ”S” e ndo espere.

Volte para cima para formar um oito.
www.educlub.com.br



http://www.educlub.com.br/

NOVE

Desenhe um circulo e uma linha descendente.

E assim que se forma o nimero nove.
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