LIGUE OS PONTOS!

LIGUE OS PONTOS NA ORDEM NUMERICA ﬁ?

4:1 E DESCUBRA O UNICORNIO.
301
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VAMOS TRACEJAR?

TRACEJE AS LINHAS PONTILHADAS E AJUDE O UNICORNIO
A CHEGAR ATE O ARCO-IRIS!
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PONTILHADO

I

CUBRA OS PONTINHOS E COMPLETE O UNICORNIO!
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COORDENAGCAO MOTORA

VAMOS AJUDAR O UNICORNIO A CHEGAR ATE 0S i/\:(‘

SEUS AMIGOS? TRACE OS CAMINHOS COM CAPRICHO!
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= R CONTE OS UNICORNIOS DE CADA QUADRO @
¢ E ESCREVA O NUMERO NO QUADRINHO.
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