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1. Leia com atencdo o texto antes de responder.

A Lenda do Curupira: O Protetor da Floresta

O Curupira é uma das figuras mais conhecidas do folclore brasileiro. Ele é descrito
como um menino de cabelos vermelhos como fogo e com os pés virados para tras.
Essa caracteristica curiosa tem uma grande utilidade: suas pegadas confundem os
cacadores e lenhadores mal-intencionados, fazendo com que se percam na mata ao
seguir na direcdo errada.

Ele é o guardido da fauna e da flora. Quando percebe que alguém esta na floresta
para destruir as arvores ou cagar os animais por maldade, o Curupira entra em agao.
Ele cria assobios e sons estranhos que parecem vir de todos os lugares ao mesmo
tempo, enlouquecendo os invasores e fazendo-os correr
para longe.

Dizem que, para escapar de suas armadilhas, a pessoa deve
fazer um n6 em um cip6. O Curupira, sendo muito curioso,
para tudo o que esta fazendo para tentar desatar o no,

dando tempo para a pessoa fugir. Ele é um verdadeiro

herdi da natureza.

Responda com atencdo:

Qual é a principal caracteristica fisica do Curupira que ajuda a confundir os
cacadores?

De acordo com o texto, qual € a principal missdo do Curupira na floresta?
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O que o Curupira faz para assustar as pessoas que querem destruir a mata?

Na sua opinido, por que o Curupira é considerado um "herdi da natureza"? Justifique
sua resposta.

2. Caca-palavras folclérico: encontre as lendas!

Encontre no diagrama abaixo 10 palavras importantes do nosso folclore. Elas podem
estar na horizontal, vertical ou diagonal.

FOLCLORE LENDA SACI CURUPIRA IARA
BOTO CUCA LOBISOMEM MULA BOITATA
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3. Crie uma noticia folclorica

Jornal do Folclore

Imagine que uma das lendas do nosso folclore se tornou real e apareceu na sua
cidade! Sua tarefa é escrever a manchete e o primeiro paragrafo (lide) de uma noticia
sobre o acontecimento. Lembre-se que o lide deve responder: O qué? Quem? Onde?
Quando?

Exemplo de personagem: Boto cor-de-rosa, Saci-Pereré, Mula sem Cabeca, etc.
ESCOLHA SEU PERSONAGEM:

MANCHETE (Titulo da noticia, bem chamativo):

LIDE (O primeiro paragrafo da noticia):

DESENHE A CENA DA NOTICIA:

T R R R Y T S T O R S DI T N ST LT T G S QRO ST T T A 4w
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4. Ficha técnica dos personagens [

Arquivo Secreto do Folclore

Escolha um personagem do folclore brasileiro e, com

a ajuda de livros ou da internet, preencha a ficha técnica
abaixo com as informacdes sobre ele.

NOME DO PERSONAGEM:

COMO ELE(A) E? (Caracteristicas fisicas): \

O QUE ELE(A) FAZ? (Poderes e habitos):

ONDE VIVE? (Ambiente da lenda, ex: rios, matas, fazendas):

CURIOSIDADE (Algo interessante sobre a lenda):
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5: Cruzadinha do Saber Folclérico

Leia as dicas e preencha a cruzadinha com o nome dos personagens e elementos do
folclore. 3

HORIZONTAIS

1. Protetor das matas com pés virados para tras.
3. Menino de uma perna s6 que adora fazer travessuras.
6. Serpente de fogo que protege os campos de queimadas.

VERTICAIS

2. Bruxa com corpo de mulher e cabeca de jacaré.

4. Sereia que vive nos rios e atrai os homens com seu canto.

5. Homem que se transforma em lobo em noites de lua cheia.
7. Animal que se transforma em um belo rapaz para ir a festas.
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Mais recursos
EDUCATIVOS EM

educlub
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