Trace o nomero 1 e pinte a girafa.
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Trace o nomero 2 e pinte as baleias.
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Trace o nUmero 3 e pinte as borboletas.
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Trace o nomero 3 e pinte os esquilos.
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Trace o nimero 5 e pinte os caracois.
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Trace o nUmero 6 e pinte os ledes.

6 6 6

) " N

A S A AV A

www.educlub.com.br



http://www.educlub.com.br/

Trace o nUmero 7 e pinte os coelhos.
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Umero 8 e pinte os gatos.
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Trace o nOmero 9 e pinte os peixes.
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Mais recursos
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