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VOCE PRECISARA

Baixe e imprima o tabuleiro de jogo
“vassouras e aboboras”

1 dado
2 - 4 contadores de cores diferentes
2 - 4 jogadores

COMO JOGAR

Todos os jogadores jogam o dado. Aquele
que tirar o numero mais alto comeca o jogo.

Comece no quadrado ‘inicial’.

Role o dado e mova o numero de lugares
representados no dado.

Se o jogador cair na base da vassoura, ele
sobe para o chapéu da bruxa.

Se o jogador cair no chapeu da bruxa, ele
desce para a ponta da vassoura.

Se o jogador cair em uma abodbora, ele deve

responder a questao ou perde a vez.
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